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INTRODUCCION

ste manual de orientaciones para los docentes es

parte del conjunto de materiales educativos dise-

hados para hacer que la escuela se convierta en

el centro de desarrollo cultural de cada comunidad
y desde alli se promueva el conocimiento, la valoracién yla
divulgacién de su cultura popular tradicional.

Para facilitarle al docente el desempefio de su nuevo rol
de promotor y difusor de la cultura de su comunidad, se han
desarrollado en este documento los contenidos basicos
minimos que necesita identificar, manejar y llevar a la prac-
tica con nifos y padres de familia. A través de (5) cinco
capitulos se desglosan aspectos concretos como:

* La practica de la identidad cultural.
* Costumbres tradiciones y patrimonio cultural,

* Instrumentos que ayudan a recopilar informacién
sobre la vida cultural de la comunidad.

* La organizacién de Museos vivos partiendo de los
Rincones Escolares.

* Laimportancia de las rondas y los juegos infantiles
para la revitalizacién de las tradiciones populares.

* El arte popular como herramienta para estimular la
expresion creativa de los nifios.

Nuestra aspiracién con este trabajo es llevar ala escuela,
al aula y al proceso de cada una de las areas, algunas
actividades que causen alegria a los nifios; que los motiven
a descubrir: “quienes somos”, “dénde estamos” y “para
dénde vamos”; que los haga sentir orgullosos de lo que son
y de lo que han recibido por el camino de la tradicién. Asi
sentiran lainquietud y el compromiso por conocer su pasado
y por conquistar su futuro.

Se busca que los contenidos propuestos sean desarro-
llados con los nifios dentro del aula de clase, a través del
mismo proceso formal curricular; que haya una incorpora-
cion casi espontanea en la que los padres de familia y la
comunidad en general compartan experiencias culturales,
sin que ello implique una nueva carga para el docente.

Por lo anterior, este documento es presentado como una
serie de reflexiones, de orientaciones precisas, de frases
motivadoras, de mensajes faciles de recordar y aplicar, y de
actividades de real integracién de lo educativo con lo cultural.
La metodologia propuesta gira alrededor de los conocimien-
tos basicos que necesita el maestro para conjugar los con-
ceptos de Cultura y Educacion en la escuela; y de las
actividades que puedan desarrollar los nifios con los padres
de familia para renovar su cultura y, lo mas importante, para
hacer de ella un instrumento de su propio desarrollo y que
estimule su potencial creativo.

Por otra parte, con este material de apoyo se esta
invitando al docente colombiano a incluir dentro de su que-
hacer pedagdgico un aspecto que representa la vida misma
del nifio, de su familia y de su entorno social y cultural. En
cada uno de los ejercicios propuestos en los cinco (5)
capitulos se desarrollan infinidad de mensajes sencillos pero
profundos para ayudarle a ser El Protagonista de una labor,
hasta ahora ausente en la escuela.
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Este documento es el producto de un intenso trabajo de
investigacion con artesanos de la nacion, realizado por el
Museo de Artes y Tradiciones Populares durante muchos
anos.

Es a su vez, el resultado de la experiencia alcanzada por
el programa Escuela Nueva del Ministerio de Educacion
Nacional, en el trabajo con nifos y docentes del sector rural
colombiano.

Finalmente, cabe aclarar que éste es el primer documen-
to dirigido al docente de Educacién Basica primaria que
aborda la cultura Popular Tradicional. Por lo tanto, no es un
producto acabado. Es un primer paso para que entre maes-
tros, nifos y comunidades, se dimensione la escuela prima-
ria como el punto de partida hacia la busqueda y el fortale-
cimiento de nuestra identidad cultural

SUGERENCIAS PARA EL MANEJO DE ESTA GUIA

La metodologia expuesta en esta guia para docentes
permite la aplicacién y el desarrollo de los temas en Micro-
centros, escuelas demostrativas, talleres pedagogicos o
simplemente su utilizacién con propositos académicos por
docentes tanto del sector rural como del urbano.

Ya que el propésito de este proyecto es lograr la integra-
cion del nino con su familia y su comunidad, los contenidos
han sido dosificados en capitulos y ejercicios con mensajes
y actividades sencillas que permitan su aplicacién en cual-
‘quier comunidad colombiana.

Si bien los temas son presentados a través de frases y
parrafos cortos, exigen un profundo analisis y reflexion por
parte del docente. Las actividades son una invitacién a
recopilar fa cultura popular de cada comunidad desde la
cotidianeidad del aula de clase.

Para lograr un mayor aprovechamiento de esta guia se
sugiere:

* Leer y comentar cada capitulo, teniendo en cuenta
los subtemas y ejercicios presentados.

* Analizar detenidamente cada ejercicio y leer los
mensajes presentados como conocimientos
basicos, discutiendo su significado y ampliandolo
en lo posible.

* Estudiar las actividades propuestas en cada
gjercicio y tratar de aplicarlas en la escuela, en el
microcentro o en la comunidad. Estas necesitan ser
adaptadas de acuerdo con las caracteristicas
socio-culturales de la comunidad respectiva.

* Ya que los contenidos desarroliados sirvieron de
base para la elaboracion de las guias dirigidas a los
ninos, el Agente Educativo debe tener gran dominio
de los temas aqui expuestos, por cuanto son
requisito para garantizar la buena orientacién del
trabajo escolar.

* Alfinalizar el estudio de cada capitulo, es
importante la discucién de los temas por parte de
los docentes. Esta puede realizarse a través de una

mesa redonda o una plenaria, de tal forma que la
participacion sea global y permita el
enriquecimiento mediante las experiencias de todos
los participantes.

Para que los temas tengan funcionalidad en la
Escuela primaria, el Agente Educativo debe
fortalecer la relacién con su comunidad y conocer
muy bien su entorno.
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CAPITULO 1

La identidad cul

EJERCICIOS

1. Lo més importante en la escuela primaria es integrar al
nifo a su medio y fortalecer su identidad cultural.

2. El maestro puede ensefiar a sus alumnos a conocery a
valorar su propia cultura.

3. La escuela es el lugar ideal para fortalecer la identidad
cuitural de los nifios y de la comunidad.

4. El maestro es el promotor y orientador de la cultura de
la comunidad.
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EJERCICIO No. 1

Lo mas importante en la escuela primaria es integrar al nifio
a su medio y fortalecer su identidad cuitural.

4, Elverdadero sentido de Identidad Cultural sélo se logra
cuando el nifio aprende a vivirla desde sus primeras

CONOCIMIENTOS BASICOS

1. La actividad natural de un niho de Educacion Primaria,

1e permite acercarse espontaneamente a todo aquetlio
que pertenece a su cultura: musica, danzas, fiestas,
trabajos y oficios-tradicién oral, juegos y rondas. Le
permite también despertar el deseo de parecerse a los
mayores, y de actuar de la forma como ellos lo motivan
a descubrir lo que sucede a su alrededor, aprendiendc
asi a querery a valorar su medio ambiente.

. El nifo de Basica Primaria llevado por su curiosidad
caracteristica, puede identificarse con todo io que re-
cibe por el camino de la tradicion: los cuentos del
abuelo, las canciones de su comunidad, los oficios de
su regién, las fiestas del puebio.

3. El nifio de Educacién Basica Primaria lleva a la escuela

todo lo que vive en su comunidad y asi mismo lleva a
su comunidad todo lo que aprende en la escuela. Este
aspecto facilita convertir la escuela en el centro de
desarrollo cultural de la comunidad.

010.

experiencias escolares; desde su contacto con ia na-
turaleza; através de las relaciones con sus padres, con
sus hermanos, con sus familiares y con sus vecinos.
Ademads, cuando el nifio tiene la oportunidad de sen-
tirse parte de una familia, de una comunidad, de un
pueblo y de una region, esta preparandose para el
camino hacia una Identidad Nacional.

. El nifio de primaria aprende a vaiorarse a si mismo, a

valorar a su familia y a su tierra, cuando se le ensena
que todo aquello que le pertenece y comparte con su
grupo, forma parte de su identidad Cultural.

6. El nifio de Basica Primaria esta en capacidad de valorar

sélo aquello que conoce en el terreno de su propia
identidad, es decir, 1o que tiene que ver con él mismo,
con su familia, con su pueblo y con su region. Su
participacion activa es el elemento de vinculacion e
identificacion con ia realidad social y cultural de su
Nacién.
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7.

10.

11.

12.

El nifio en la escuela primaria es mas sensible a
interesarse por laformade pensar, de sentiry de actuar
el grupo al que él pertenece. De alli saldran las prime-
ras experiencias para que asimile su propia cultura, les
dé formas concretas, y las relacione con su comunidad,
su regién y luego con su nacion.

. El nifio de Educacidon Bésica Primaria esta en la edad

de trabajar con materiales concretos, los cuales deben
ser los mismos que existen en su medio. Asi, aprende-
ra a conocerlos, a valorarlos, a conservarlos y a reno-
varlos utilizando su capacidad creadora. Aprendera
también a entender que la cultura estd compuesta por
todo lo que el hombre crea en sentido material y no
material.

. Enla Escuela Primaria el nifio tiene mucha oportunidad

de realizar actividades extraescolares en las que siem-
pre requiere el apoyo de sus hermanos, de sus padres,
de sus vecinos. Ellos transmiten al nifio un conjunto de
tradiciones y de valores culturales que representan el
pilar del desarrolio armonico de su personalidad.

El nifio debe aprender desde la Primaria que cada
pueblo o sociedad tiene una cultura diferente que va
cambiando con el tiempo y con las circunstancias
ambientales, sociales, politicas o religiosas. Debe tam-
bién aprender que él es parte de esa cultura y que esta
en capacidad de enriquecerla, de recrearla y que tiene
el compromiso de hacerla conocer y proyectar.

La cultura, como todo proceso, necesita de un apren-
dizaje para su continuidad. Por eso la educacién rep-
resenta un elemento cultural que lleva al nifio a crear

‘conciencia de sus propios valores; a aprender la mejor

manera de hacer las cosas y dominar las técnicas para
enriquecer y renovar el medio ambiente.

El hombre adquiere la cultura mediante una sucesién
de actos que comienzan desde las primeras manifes-
taciones del ser humano y que se establecen con toda
su complejidad y diversidad en la vida adulta. Asi la
cultura adquirida se prolonga renovada en el traspaso
a las nuevas generaciones. De ahi que la Escuela
Primaria sea el terreno ideal para que el nifio se
interese por conocer, valorar y promover su propia
cultura.

PARA APLICAR

1.

2.

Cémo explicaria usted a un grupo de nifios: ;Qué es
la Identidad Cultural? Haga la demostracion ante sus
comparfieros.

Organice con un grupo de compafieros el juego “Yo me
identifico con ...” el juego consiste en organizar a los
participantes en un circulo. El lider del juego pasa con
una bolsita que tiene papeles con nombres como:

familia-barrio-pueblo-comunidad-Region-Pais. Cada
participante escoge un papelito al azar y segun el
nombre que salga, debe decir por ejemplo: “Yo me
identifico con mi familia en 1a costumbre de celebrar la

11

Navidad reunidos junto al pesebre cantando villancicos
como ..."; debe hablar durante un minuto del aspecto
con que mas se identifica con su familia. Igualmente
debe hacer cada participante con su respectivo tema.
Al finalizar todos los participantes comentan sobre el
juego y sacan conclusiones que los lleve a pensar en
la necesidad de fortalecer la Identidad Cultural en los
nifios, en los padres de familia y en la comunidad en
general.

3. Elabore un cartel sencillo para motivar a su comunidad

a que participe en el proceso de reconocer y fortalecer
su propia identidad cultural. Recuerde que para lograr
una verdadera identidad nacional, es necesario incul-
car en el nifio, los valores culturales de su familiay de
su comunidad.
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'EJERCICIO No. 2

El maestro de Educacién Basica Primaria tiene los medios

“para ensefiar a sus alumnos a conocer y a valorarsu propia cultura.

CcoO

NOCIMIENTOS BASICOS

1. Dejando siempre a través de todas las actividades que

el alumno realiza en la escuela y fuera de ella, el
mensaje que la cultura es todo lo que el hombre ha
hecho, esta haciendo y sequird haciendo, en sentido
material y no material.

2. Por medio de la utilizacién oportunay creativa, de todos

los recursos existentes en el medio que rodea al nifo.
Motivandolos a conocer su entorno cultural, aconser-
varlo y a utilizarlo para satisfacer necesidades indivi-
duales, de su familia y del grupo o region a la que
pertenece.

. Proponiendo actividades en todas las areas del cono-

cimiento que lleven a los ninos a identificar las costum-
bres de la comunidad en relacién con: la forma de vivir,
de trabajar, de divertirse, de cura. las enfermedades,
de relacionarse con los demas, de comercializar sus
productos, de cuidar a los nifios. Es decir, relacionando
todas las actividades escolares con el patrimonio cul-
tural de la comunidad.

0120

4. Através de la ensefianza de la Educacién Atistica pa-
ra que el nifio aprenda que el arte en todas sus mani-
festaciones: lenguaje, musica, danza, canto, dibujo y
pintura, expresion plastica y expresion teatral, es tam-
bién parte de la cultura. Y para que esas manifestacio-
nes lo motiven a recrear constantemente las costum-
bres y las tradiciones de la comunidad.

5. Estimulando la creatividad del nifio, para que entienda

que la cultura se re-crea y se renueva cuando el
hombre aporta sus iniciativas. Es decir, para que com-
prenda que la cultura es dindmica porque dia a dia se
transforma, se enriquece de otras culturas y evoluciona
de acuerdo con las exigencias de cada momento y de
cada grupo o comunidad.

. Ofreciendo al nifo la oportunidad de expresar en la

escuela todo aquello que sucede en su comunidad.
Asi se sentira orgulloso de las costumbres y de las
tradiciones de su familia y de su religion; estara moti-
vado a investigar el origen y la evolucion que éstas han
tenido a través del tiempo; a la vez que se interesara
por promoverlas.
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7. Motivandolo para que investigue y dé a conocer los
trabajos y oficios propios de la gente de su comunidad.
Asi aprenderd a valorar el trabajo como Ia realizacién
del hombre y como el instrumento para poner la natu-
raleza al servicio de si mismo.

8. Organizando pequefios grupos o comités de trabajo
paraque, através del Gobierno Eszolar, el nifio entien-
da que la cultura no solo estd constituida por los
objetos producidos por el hombre; sino también por sus
valores, sus actitudes, sus pensamientos y su compor-
tamiento cotidiaN® El trabajo con un sistema de Gobier-
no Escolar como el que aplica el programa Escuela
Nueva, es una invitacién para que el nifio reconozca y
valore la cultura, no sélo en las cosas que el hombre
ha creado en sentido material; sino también en aque-
llas producidas en sentido no material como sus ideas,
sus acciones, sus formas de ser y de actuar.

9. A través de la elaboracion de pequefios escritos o
monografias sobre la vida de la comunidad, se puede
iniciar al nifio en el compromiso de participar como
investigador y promotor de la riqueza cuitural de la
comunidad. Este es un camino para que cada pueblo
inicie la recopilacién de su propia historia.

10. Haciéndole reflexionar, a través de representaciones
teatrales, dramatizaciones interpretaciones de cos-
tumbres de otras regiones, que la cultura es variada
porque cada pueblo tiene su propia forma de pensar y
de hacer las cosas; es decir, que “las culturas” son tan
variadas, como lo son los grupos, y las necesidades
que tienen que solucionar.

PARA APLICAR

1. Reunase con un grupo de compafieros y analice el
programa de Ciencias Sociales del grado donde usted
trabaja.

* Piense en actividades que se puedan realizar para
que en cada unidad motive al nifio a conocer, valo-
rar y promover la cultura de su comunidad.

* Proponga untema que se pueda desarroliar para

promover el rescate de las costumbres y las tradi-
ciones de la region.

2. Dentro del Gobierno Escolar organice el comité de"Pro-
motores de la Cultura". Con ellos proponga tres accio-
nes concretas que pueden realizar con los padres de
familia para recoger informacion sobre algunas de las
tradiciones propias de la comunidad que se han ido
olvidando. Conlainformacién que se recopile se puede
hacer una representacion teatral o una dramatizacién
para que la comunidad participe activamente.

3. Con los alumnos y la comunidad elabore la cartelera
cultural. Piense en las actividades que se realizan en
la comunidad y describalas en la cartelera en cuatro
columnas, Ejemplo:

Actividades propias de la comunidad.
El dia de mercado en Tierra Amarilla.

Asi se hacia:

* Subidos en burros o caballos salian con los produc-
tos para el pueblo mds cercano que es Simijaca.

* Los hijos mayores iban ayudando a arriar.
* Se llevaban los productos en costales de fique.

Asi se hace:

* Los productos se ilevan en la chiva o flota.
* Yalos hijos no acompafan a los padres.
* Se llevan bolsas sintéticas.

Todavia se conserva:

* La tradicién de domingo.
Almorzar en la playa del pueblo y reunirse en !a ca-
sa de Florencio.

4. Con un grupo de maestros de la region haga una lista
de los aspectos que forman parte de la cultura material
y de la cultura no material de la comunidad donde
trabajan. Con esa informacion oriente al comité promo-
tor de la cultura para que prepare una dramatizacion
para todos los compafieros y la comunidad.

ACTIVIDADES PROPIAS . L " ;
, VIA SE CONSERVA
DE LA COMUNIDAD ASISEHRAGA. A HACE TOOAVIASECONGERY
1. £l diade mercadoen | * Subidos en burros 0 Los Qr;bdlidos sellevan | « Latradicion de
. caballos salan con-los enla chivao flota. domingo. , ;
Terra Amarila. productos para el Almorzar en la plaza del
pueblo cercano que es pueblo y reunirse en
Simijaca. casa de Florencio...
+ Los hijos mayores iban Ya los hijos no
ayudando a arriar. acompafan a los
* Sellevabanlos Se llevan bolsas
productos en costales sintéticas.
de fique.
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EJERCICIO No. 3

La escuela es el lugar ideal para fortalecer la identidadcultural

de los nifios y de la comunidad.

CONOCIMIENTOS BASICOS 4.

1. La educacién tiene por objeto entender, respetar y vivir
una cultura. El maestro, los alumnos y la comunidad
pueden fortalecer su identidad cultural, si desde la
escuela se promueven el conocimiento y la valoracion
de todas las acciones, las ideas y los objetos propios
de la cultura.

2. Ya que la educacién esta ligada a la cultura, el maestro
puede fortalecer el sentido de identidad cultural en sus
alumnos a través del mismo proceso educativo: adap-
tandolo a las necesidades, a los recursos, a los intere-
ses y a las caracteristicas sociales y culturales de la
comunidad.

3. El conocimiento, la practica y la divulgacion de las
costumbres y de las tradiciones populares de la comu-
nidad, ayudan al nifio a descubrir todo lo que forma
parte de su patrimonio cultural. Esto se logra en la
medida en que la comunidad se haga presente, partici-
pe y decida en el quehacer educativo.

14 »

El patrimonio cultural esta representado por todo aque-
llo que pertenece a la colectividad y que se ha preser-
vado a través del tiempo: el idioma, la religion, el folclor
o saber popular, las creencias y las tradiciones popula-
res. Promoviendo desde la escuela el respeto y la
conservacién hacia todo lo que constituye el patrimo-
nio, se lograra que el nifio sienta la identidad cultural
como algo vivo y actuante.

Ensefiando al nifio a valorarse a si mismo, a valorar lo
que él hace y lo que hacen los demas, se estara
iniciando en la escuela un proceso de busqueda y de
respeto a la identidad cultural y Nacional. Ya que el
hombre es el principal patrimonio de la humanidad, el
fortalecimiento del autoconcepto, representa una fase
muy importante para convertir la escuela en el lugar
mas indicado para valorar el patrimonio cultural.

Propiciando, a través del desarrollo del mismo curriculo,
actividades que lleven al alumno y al padre de familia
a investigar sobre todos los aspectos de la vida cultural
de su propia region; sobre los origenes de su grupo y
sobre los conocimientos materiales e inmateriales que
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representan su cultura, se incentivard el fortalecimiento
de la identidad cultural en cada individuo.

. Se debe inculcar a los nifios y a su familia que las
personas son quienes crean o transforman la cultura,
por tanto la cultura es el comportamiento de un grupo
humano organizado llamado sociedad.

. Ala escuela le corresponde el papel de inculcar a los
nifios los valores culturales, ya que éstos son los que
permiten al hombre crear y recrear su cultura. Algunos
valores que el maestro puede ensefiar a descubrir y
fortalecer en los alumnos son:

* Respeto.

* Capacidad para solucionar probiemas.
* Valentia ante las dificultades.

* Honradez.

* Entusiasmo.

* Hospitalidad.

* Compafierismo.

* Constancia.

* Lealtad.

* Colaboracién.

* Rectitud.

* Ayuda mutua.

* Capacidad para trabajar en grupo.
* Sensibilidad.

* QOrganizacion.

PA3A APLICAR

1. Conun grupo de nifios realice el siguiente ejercicio:

a.Pida a cada uno que escriba sus datos personales,asi:

* Yo me llamo
* Nacieldia
* En(lugar)
* Mis padres son
* Mis hermanos son
* Vivoen
* Estudio en ]
* Mis amigos preferidos son

* Lo que mas me gusta hacer es

* Asi soy yo (aqui cada nifio trata de dibujarse como
cree que es)

. Luego en pequehos grupos dirija el intercambio de expe-
riencias sobre el trabajo realizado. Oriente a los nifios
para que saquen conclusiones como: “Cada uno tiene
su propia identidad”; “Yo me identifico con lo que
hago”, y otras que ayuden a fortalecer su sentido de
identidad.

2. Con sus compaferos prepare una lista de valores que

se pueden promover y fortalecer en los nifos para
recrear la cultura de su comunidad. Explique ante sus
compafieros cémo se pueden promover esos valores.

3. Con sus compaferos prepare una cartelera para expli-

car a la comunidad qué se debe hacer y cémo deben
participar para convertir la escuela en el centro cultural
mas importante.
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EJERCICIO No. 4

El maestro es el animador y promotor de la cultura
de la comunidad.

CONOCIMIENTOS BASICOS 5.

1. Elmaestro en su rol de la cultura necesita dominar unos
conceptos minimos. Por ejemplo: tradicion es lo que
una generacion trasmite a otra y que tiene vigencia en
el presente. No debe confundirse el término tradicional
como antiguo sino tomarse como el componente vivo,
presente en la cultura de una colectividad.

2. Cuando esa tradicién se trasmite solo a través de la
comunicacién oral: los cuentos, las coplas, los mitos,
las leyendas, las canciones popuiares, se dice que es
una tradicién oral.

3. Lascostumbres repetidas por mas de dos generaciones
se vuelve tradicién.
Ejemplo: la tradicion de la celebracién del San Pedro
en el Huila y el Tolima.

4. Enlarenovacion constante de la cultura, algunos de sus
componentes permanecen; otros cambian; otros desa-
parecen y otros nacen o llegan de otras culturas.
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La escuela es el medio mas eficaz para recoger las
costumbres y tradiciones de una comunidad. Las tradi-
ciones de la comunidad relacionadas con: el vestido,
las comidas, las fiestas y celebraciones, l1a musica, los
instrumentos musicales, los bailes, la produccion, los
mitos, las leyendas, el trabajo, los oficios, las rondas y
los juegos infantiles tradicionales, pueden ser recopila-
dos en escritos senciilos.

El maestro es la persona mas indicada para sensibilizar
a la comunidad sobre el valor de lo que tiene y lo que
hace y para motivarla a practicar con orgullo las cos-
tumbres v las tradiciones representativas de su cultura
popular tradicional. La labor del maestro como anima-
dor de la cultura, trasciende las actividades escolares
para proyectarlas a la comunidad y toma de la comuni-
dad lo cotidiano para darle vida en la escuela.

. Una actividad trascendental para convertir la escuela

en el centro de desarrollo cultural de la comunidad,
puede ser la organizacién de un espacio destinado a la
memoria cultural de la comunidad. Alli se guardaran:
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* Escritos 0 monografias sobre la vida cultural de la
comunidad: descripcién de actividades,costumbres
y tradiciones.

* Obijetos elaborados por los nifios y la comunidad
relacionados con el trabajo, las artesanias, los
juegos y otras actividades cotidianas de la gente.

* trabajos de investigacion realizados por los nifios y
por la comunidad.

* biografias de personas importantes como los
artistas populares, cantantes, pintores, artesanos,
musicos y compositores.

. Se puede promover la cultura de la comunidad obser-
vando todo lo que sucede en ella y tomandolo como
punto de referencia para ensefiar a los nifios que todos
los pueblos y sociedades tienen cultura por que son
vivos y actuantes. Es decir, que todos tienen un lengua-
je, una organizacion familiar, una vivienda, una forma
de ser y de actuar y una manera de solucionar sus
necesidades.

. El maestro debe orientar al nifio para que exprese
espontaneamente lo que siente, lo que quiere y lo que
sabe. El mejor estimulo para que un nifio participe en
la recreacion de su cultura es darle oportunidad de
demostrar para qué es bueno, de qué es capaz, qué
puede hacer sdélo y qué puede hacer en grupo. Esta es
una forma de orientarlo a descubrir y reafirmar los
valores propios de la gente de su comunidad.

PARA APLICAR

. Enuna reunién con los nifios y los padres programar un
dia mensual para recoger toda la informacién completa
sobre una tradicién de la regién. Luego hacer la repre-
sentacion ante toda la comunidad. Esta puede ser
realizada con titeres o por medio de representacion
teatral.

. Recuerde las tradiciones mas representativas de la
comunidad donde usted trabaja. Prepare con sus alum-
nos una monografia sobre la tradicion mas practicada
en lo relacionado con la medicina tradicional. Presén-
tela ante los padres de familia para que ellos la com-
plementen.

. Destine un espacio de la escuela para organizar el
“Rincon de la Comunidad”. Este rincén se enriquece
con las cosas mas especificas de la cuitura popular
tradicional de la comunidad; es decir, con escritos y
objetos que pueden estar en otros rincones, pero que
por ser representativos de la region merecen destacar-
se en el Rincon Cultural.

Enese rincén destine un lugar o compartimento donde
los nifios y la comunidad puedan guardar los materiales
que recopilen sobre su tradicion oral, como:

* Mitos.
* Leyendas.
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* Coplas.

* Versos.

* Dichos y cachos.

* Juegos de palabras
(retahilas-jitanjaforas-jeringonzas-trabalenguas).

* Canciones.

* Juegos y rondas infantiles.

. Enuna reunién con los padres de familia hableles de la

importancia de recopilar las costumbres y tradiciones
de la comunidad en la escuela. Con ellos seleccione lo
siguiente:

* Una leyenda representativa de la tradicién oral.
* Un trabajo propio de la regién.

* Una cancion representativa del folclor musical.
* Unaartesania.

* Un juego tradicional.

Aproveche esta actividad para ensefiarle a la comu-
nidad que en la escuela se puede recopilar la memoria
cultural.
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CAPITULO 2

Instrumentos que sirven para recoger y preservar la memoria cultural de la comunidad y
para fortalecer la relacién escuela comunidad.

EJERCICIOS

1. En la escuela se puede recopilar informacién sobre la
vida cultural de la comunidad.

2. Instrumentos que puede utilizar el maestro para conocer
y promover el desarrollo cuttural de su comunidad.

3. Elmapa cultural de la comunidad como Instrumento para
fortalecer su identidad cultural.
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EJERCICIO No. 1

En la escuela se pude recopilar informacion sobre la vida cultural
de la comunidad. '

L e
%

N

CONOCIMIENTOS BASICOS

1. La escuela es el lugar donde los nifios tienen la

oportunidad de mostrar; de dar a conocer; de expresar
y de proyectar lo que tienen o !> que sucede en su
comunidad.

. La labor educativa, ademas de facilitar el desarrolio
integral de los educandos, debe facilitar el desarrollo
cultural de su comunidad. Esta labor se inicia recopi-
lando informacién completa sobre su vida social, cul-
tural, econémica y educativa.

. La informacién que se recoja sobre la vida de la
comunidad, no es sélo para guardarla, sino para incor-
porarla en el desarrollo del curriculumy para promover
los valores tradicionales de la familia y del medio donde
se desenvuelve el nino.

4. Cuando una comunidad conoce su pasado, se motiva

a seguir investigando sobre su historia y se siente
capaz de elaborar proyectos para aprovechar la rique-
za cultural existente, como medio para mejorar su
futuro.
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5. En la escuela se conserva informacion sobre la comu-

nidad, a través de las monografias o escritos que los
nifios elaboran: a través de las fichas familiares y por
medio del croquis veredal completo, bien elaborado y
bien utilizado.

. El maestro puede motivar a los nifios a escribir sobre-

temas como: la vivienda, el vestido, las fiestas y las
celebraciones, el trabajo y los oficios, tradicion oral y
otros aspectos representativos de la cultura materiat y
espiritual de la comunidad.

7. Con las monografias sobre la vida de la comunidad,se

convierte a la escuela en el centro de informacion
basica de la comunidad y se le brinda al maestro un
documento histérico que puede servirle para ayudar a
los nifios y padres de familia a tomar conciencia de lo
que son y de lo que valen como grupo cuitural.

. Por medio de las fichas familiares, el maestro puede

recoger datos especificos que le faciliten descubrir
intereses, valores, aptitudes de la gente y necesidades
sentidas por los grupos familiares. Esto le facilita pro-
poner acciones concretas anraminadas a mejorar ia
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forma de vida de la gente, partiendo siempre de lo que en obras fisicas como artesanias, monumentos,
se tiene y se considera como propio. templos y estatuas.

9. Con la practica permanente de la tradicién oral se
pueden recopilar cuentos, dichos, coplas, mitos, can-
ciones, leyendas, juegos y rondas infantiles, todos
ellos son parte de la identidad de un pueblo y repre-
sentan una forma facil, sencilla y dindmica de recopilar
la cultura popular tradicional.

10. A través del croquis de la vereda, la comunidad a-
prende a ubicarse en un lugar especifico; a sentirse
parte de un pueblo, de una regién y de una nacién.
Cuando las familias de una comunidad se reconocen
como grupo unificado en una geografia, en unos inte-
reses y en unas necesidades, pueden valorar que la
cultura esta formada por todos los elementos que
pertenecen a una colectividad y que son utilizados y
recreados para satisfacer necesicides comunes.
Estos elementos son: rios, bosques, caminos, escue-
las, iglesias, puestos de servicios de la comunidad,
entre otros.

PARA APLICAR

1. Con los nifios integrantes del comité del Gobierno
Escolar “Promotores de la Cultura”, mencione los as-
pectos que tendrian en cuenta para escribir sencillas
monografias sobre los siguientes temas:

* Fiestas y celebraciones de la comunidad.
* Trabajos y oficios tradicionales.

* Artesanias de la regién.

* Musica y danza folclérica.

Una vez tengan los aspectos que van a desarrollar en
cada tema, expliquelos a los padres de familia para que ellos
ayuden a elaborar las monografias.

2. Recuerde las técnicas que ha utilizado para recopilar
informacién sobre la comunidad y explique a sus com-
pafieros como las utilizaria para:

* recopilar aspectos de la tradicién oral de la comuni-
dad.
* elaborar una monografia sobre platos tradicionales.

* representar una tradicién religiosa por medio de tea-
tro.

3. Recuerde que el término tradicién significa “entregar”.
Es decir que tradicién es lo que una generacion entrega
aotra.

Cuando recopile la tradicién oral de una comunidad tenga
en cuenta:

* La tradicion oral o sea lo que se trasmite por me-
dio de la palabra hablada.

* La tradicion escrita o sea la que se trasmite por
medio de documentos gréficos, como textos, foto-
grafias y otros.

¢ Latradicion monumental o sea la que se muestra
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EJERCICIO No. 2

Instrumentos que puede utilizar el maestro para conocer y promover
el desarrollo cultural y fortalecer la relacion Escuela Comunidad.

CONOCIMIENTOS BASICOS

1. Existen muchas formas de conocer la vida cultural de

para que ese lugar sea mejor en el futuro o para que se
puedan satisfacer muchas necesidades e intereses
colectivos.

una comunidad: a través de fichas familiares que reco- 3. Con las fichas familiares se obtiene la informacién

gen informacion detallada sobre cada familia, a traves
ce estos escritos o monografias y a través de mapas
culturales.

2. Con el croquis 0 mapa de la comunidad, la vereda, o el
pueblo, la gente puede ubicar las familias y los lugares
de bienestar social, tales como: e! puesto de salud, de
policia, la escuela, la iglesia, los sitios de recreacion,
los caminos, carreteras, rios, quebradas y otros sitios
que forman parte de la geografia del lugar y por tanto
pertenecen a la vida de un grupo; facilitando el desa-
rrollo de sus actividades cotidianas. Ahora bien, si los
nifios y la comunidad participan en la elaboracion del
croquis pueden identificarse como comunidad que a
veces tiene problemas y errores; pueden descubrir
cémo se formd el lugar donde viven, como se ha

basica sobre las familias de la comunidad. Con ellas se
recopila informacion concreta sobre habilidades de la
gente, sobre su participacion en la preservacion de la
cultura y sobre sus habilidades artisticas y artesanales.
La informacién recopilada a través de las fichas fami-
liares permite al maestro conocer la utilidad de cada
una de las personas de la comunidad y especiticar en
qué momento las puede involucrar en el proceso edu-
cativo, con el fin de desarrollar muchas actividades
relacionadas con el arte (misica y danza, pintura, tea-
tro, modelado plastico, etc). Actividades estas que re-
quieren, ademas de la orientacion del maestro, de la
asesoria del artista mas cercano a la escuela que es
verdadero conocedor de la cultura popular tradicional
de la localidad.

transformado, quienes han participado en sudesarrollo | 4. | as monografias constituyen una descripcién detallada

y asi sentirdn la necesidad de proponer alternativas

de cada uno de los aspectos representativos de la vida
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de la comunidad, tales como: vivienda, trabajo, recrea-
cién ecomomia, educacién, salud, religién, medicina y
otros. Con la colaboracién de los nifios y padres de
familia, el maestro puede clasificar y utilizar esa infor-
macion recopilada, para el desarrollo de todas las acti-
vidades propuestas tanto en las areas del conocimien-
to, como en las de expresion artistica. Ademas, la
informacién de las monografias puede servir como
base para la elaboracién de un documento que recopile
la historia y memoria cultural de la comunidad.

Por otra parte, la recopilacion de informacién sobre
lavida cultural de la comunidad, ademas de ser laforma
mas indicada para conocer el pasado de un grupo,
permite adecuar el curriculum a las necesidades e
intereses de la gente y fortalecer los vinculos entre la
escuela y la comunidad.

PARA APLICAR

1. Con un grupo de docentes recuerde los datos basicos
que incluye una ficha familiar. Incluya otros datos que
sirvan para recoger informacién sobre las costumbres
y tradiciones de la comunidad y sobre los artistas
populares.

2. Con los alumnos del comité de “Promotores de la
Cultura Regional”, planée una forma de recoger infor-
macién sobre gente de la comunidad destacada por sus
aptitudes artisticas. Tenga en cuenta a nifios, jévenes,
adultos y ancianos. Esa informacion obtenida sirve para
enriquecer el espacio de “Nuestros Artistas” que ha sido
organizado en el Rincén Cultural de la Comunidad.

3. Conlos nifios y los padres de familia observe el croquis
de la vereda que tiene elaborado en la escuela. Pro-
ponga algunas reformas que pueden hacerle para que
se incluyan en el croquis, los lugares de interés cultural
para la comunidad. Pueden incluirse lugares como:
casas donde se elaboran artesanias, casas donde vi-
ven los Artistas conocidos por la comunidad, minas o
lugares de trabajo, lugares donde se reunen los Artistas
populares.
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EJERCICIO No .3

El mapa cultural de la comunidad como instrumentopara fortalecer
su identidad cultural.

CONOCIMIENTOS BASICOS 4. La elaboracién del mapa cuitural debe ser un proceso

1. ElI mismo croquis de la vereda sirve como base para

elaborar el mapa cultural de la comunidad. Partiendo
de la ubicacién de las familias, de los lugares geografi-
cos y de los sitios de interés, se pueden localizar otros
elementos representativos de la cultura como: trabajos
y oficios tradicionales, talleres artesanales, monumen-
tos histéricos, y otros lugares o actividades. Todos
estos elementos son significativos para la gente ya que
forman parte de su pasado o de su patrimonio Cultural.

2. Un mapa cultural sirve de vinculo permanente entre la

familia (comunidad) y el maestro (escuela) porque alli
se pueden ubicar las familias identificadas con su pro-
pia labor cultural, o con sus habilidades individuales y
colectivas.

3. El mapa cultural resume los datos recopilados a través

de las monografias: comidas tradicionales, bailes regio-
nales, trabajos artesanales, instrumentos musicales y
otros de interés para la comunidad.
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de trabajo constante para que, con los aspectos tradi-
cionales propios de la comunidad o de la region, selec-
cionados por los nifios y los padres de familia, adquiera
un mayor enriguecimiento.

. Un mapa cultural es valido, si el maestro, ios ninos y los

padres de familia tienen conciencia de su importancia;
si es utilizado como instrumento de memoria cultural; y
si muestra a la comunidad con la realidad de su cultura
material.

. En el mapa cultural no solo aparece cada familia iden-

tificada con sus habilidades y aficiones, con sus mani-
festaciones culturales, y con sus actividades producti-
vas:; sino también la comunidad identificada con su
patrimonio cultural.

En el mapa cultural se pueden ubicar las actividades
econdmicas, politicas, religiosas, culturales y sociales
propias de la comunidad. Para esta ubicacién se pueden
utilizar signos convencionales escogidos por la misma
comunidad.
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7. El mapa cultural de una comunidad resume todas las
investigaciones de las formas de ser y de vivir en grupo.
Es un encuentro del pasado con el presente, previendo
y proyectando el futuro de la misma comunidad. Un
mapa cultural elaborado con la participacion de nifios,
jévenes, adultos y ancianos y bajo la asesoria del
maestro, se convierte en un instrumento de reflexién
para saber hacia dénde va y hacia donde debe ir la
comunidad.

PARA APLICAR

1. Con sus compafieros lea nuevamente los conocimien-
tos basicos de este ejercicio. Invente una forma de
elaborar el mapa cultural de su comunidad procurando
se vean reflejados los datos mas importantes de su
cultura material. Esta actividad se realiza partiendo del
croquis veredal que tiene elaborado en la escuela.

2. Con los alumnos de los grados superiores, revise los
instrumentos de la comunidad que tiene elaborados y
en cada uno analice lo siguiente:

* ;,Como se pude utilizar para mostrar a la
comunidad su pasado?

* (Como se puede enriquecer para compararlo con
el presente?

* ;Como se puede proyectar para que sirva como

herramienta en la busqueda de mejores alternativas
para el futuro de la comunidad?.
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CAPITULO @

La escuela como centro de desarrollo cultural de la comunidad.

EJERCICIOS

1. Desde los rincones escolares se puede comprender y
valorar la labor educativa de l1os museos.

2. El maestro puede enriquecer y dinamizar su labor edu-
cativa con la actividad que realizan los museos, 1a casa
de la cultura y los centros culturales de la region.

3. La comunidad puede recoger lo mas representativo de
su cultura popular tradicional para enriquecer el museo
o la casa de la cultura de la regién, a la vez que estas
instituciones también pueden asesorar, enriquecer y
dinamizar los proyectos cylturales de la comunidad.
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EJERCICIO No. 1

Desde los rincones escolares se puede comprender y valorar la labor educativa
de los museos, casas de la cultura y centros culturales de la region.

CONOCIMIENTOS BASICOS

1. Enlos museos se coleccionan, conservan, investigan'y
exhiben objetos culturales y bienes muebles e inmue-

tos propios de la cultura material; sino donde se renue-
va y se recrea permanentemente Ia cultura material y
no material.

bles del patrimonio nacional. El propésito de los | mu- 4. El concepto vivo de museo debe entenderse como el

seos es destacar las raices de la nacionalidad y los
valores culturales del pueblo colombiaN®

2. Desde los rincones de la escuela los nifios pueden
entender la finalidad de los museos. Dado que en los
pueblos, veredas o Iocelidades pequefias no se cuenta
con museos, es necesario que el maestro resalte la

lugar donde la gente puede entrar en contacto con las
cosas que significan algo; debe entenderse también
como ese lugar donde pueden participar tanto los
maestros, como los nifios y los artistas populares de
cada comunidad para lograr la revitalizacion del patri-
monio cultural de la misma comunidad.

importancia de los rincones escolares, reconociéndolos 5. Debe verse al museo como un lugar donde haya no solo

como pequefios museos vivientes para que el nifo vea
en ellos los valores culturales de'su comunidad.

3. Yaque enlasciudades pequenas solo existen las casas
de la cultura o los centros culturales, es en estos
lugares dorde los nifios tienen la oportunidad de exhi-
bir, conservar € investigar sobre su propia cultura. Lo
importante es que el nifio vea al mi'seo, a la casa dela
cultura, al centro cultural o al rincén cultural de la

oportunidad de ser simple espectadores, sino de ac-
tuar, conocer, valorar y recrear la cultura (recrear, sig-
nifica volver a hacer la realidad). Eso quiere decir que
la labor de los museos y casas de la cultura no se debe
limitar a contemplar el pasado; sino a reconocerlo para
hacerlo Util en el presente y para tomarlo como elemen-
to de apoyo en la bisqueda de satisfaccion de las
necesidades prioritarias de la comunidad.
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comunidades, mediante la recoleccion, preservacion e
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investigacion permanente de los objetos de patrimonio
social. Claro esta que el Museo vivo, no sélo tiene en
cuenta a los objetos, sino a la gente que crea y que
pone sus habilidades al servicio de la cultura (los artis-
tas populares, los artesanos).

7. Los museos vivos propician el didlogo de la sociedad
con su patrimonio con esta forma de dialogar se busca
que la gente valore lo que alli existe como producto de
su trabajo y de su creatividad. Los museos son lugares
donde los nifios y los jovenes pueden desarrollar su
capacidad creadora. Por eso proponemos que en cada
comunidad, por pequefia que ésta sea, la gente se
interese por conocer el origen de sus objetos y accio-
nes, por coleccionarlos, por valorarlos y por darlos a
conocer.

PARA APLICAR

1. Identifique un museo, centro cultural, o casa de la
cultura de su regidn. De acuerdo con las caracteristicas
de la institucion, proponga una actividad concreta que
pueda desarrollar dentro del curriculum, con ayuda del
rmuseo.

2. Con la participacién de los nifios elabore un proyecto
sencillo, denominado “Proyecto Cultural de la Comuni-
dad”, para presentarlo al Director del museo o casa
cultural de la region, con elfin de que estas instituciones
asesoren y enriquezcan la labor cultural de la escuela
y la comunidad.

Este proyecto cultural puede ser presentado sobre un
aspecto especifico: “La tradicion oral” y para su desarrollo se
pueden seguir los siguientes pasos:

a. Con la participacion de los nifios seleccionar el rincén de
Espafol y Literatura, como una seccién del rincén cultural
de la comunidad. Se pueden incluir alli elementos de
tradicién oral mas representativos de la region, tales
como: coplas, versos, décimas, refranes, cachos, di-
chos,retahilas, trabalenguas, jeringonzas, adivinanzas,
mitos, leyendas y cuentos.

b. Recopilar esa informacion; es decir, organizaria en un
folleto o un album para mostrar, con mayor facilidad y con
una mejor presentacioén, lo que se tiene en la comunidad.

¢. Sies posible, hacer algunas grabaciones de testimonios
orales de la misma comunidad. Asi, con las mismas voces
de los ancianos, de los adultos y de los nifios se pueden
dar a conocer en forma auténtica y viva esas expresiones
propias de la gente.

d. Conlaayudade los nifios elaborar una propuesta sencilla
para el director del museo o casa cultural de la region,
donde se tenga en cuenta lo siguiente:

* El propdsito del trabajo; es decir, qué es lo que se
quiere lograr con esa recopilacién, puede ser que
este se exhiba, se guarde o se promueva en la insti-
tucion,como una forma de divulgar las tradiciones
de la comunidad.

Algunas acciones que se requieren como apoyo al docu-
mento que se envia. Estas pueden ser:

* La participacion de la comunidad en su encuentro
con otras comunidades.

* La elaboracién de algunos carteles de motivacion o
de refuerzo del tema.

* Eltipo de apoyo que necesita la escuela y la comu-
nidad para divulgar y promover aspectos de su cul-
tura: Esto es; asesorar a la comunidad sobre:

* La mejor forma de recopilar y dar a conocer las cos-
tumbres y las tradiciones de la comunidad.

* Laforma de convertir a la escuela en el centro cultu-
ral de la comunidad.

* La forma de conocer la tradicién oral de otras comu-
nidades.

* Laforma de utilizar creativamente las tradiciones
populares como fuente de riqueza para su desarro-
llo social.
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EJERCICIO No.2

El maestro puede enriquecer y dinamizar su labor educativa con la actividad que
realizan los museos, las casas de la cultura y los centros culturales de la regién.

nocido, partiendo de ia realidad cultural de lo propio, de
lo que tienen, de lo que viven y de lo que les pertenece.

1. Lavinculacion de la escuela al museo o casa culturaly | 3. |arecoleccién de objetos culturales, testimonios orales

CONOCIMIENTOS BASICOS

el aprovechamiento activo de estos centros repre-
sentan la primera estrategia para convertir 1a escuela
en el centro cultural mas importante de la comunidad.
La labor del maestro se dirigira asi, a promover y a
animar todas las acciones que lleven al nifo, a los
padres de familia y a la comunidad en general, a
raconocer su cultura desde las cosas sencillas y coti-
dianas y a aprender a deleitarse con el Arte Popular
Tradicional.

2. Oftra estrategia significativa en este nuevo proyecto es

fa adecuacion del curriculum a Izs riecesidades de la
comunidad. De esta forma se lleva, necesariamente, al
nifo a tener una vision real del mundo que vive y a
encontrarse con su pasado. Los museos, casas de la
cultura o centros culturales constituyen el medio mas
dinamico para que este encuentro sea mas agradable,
mas sencillo y mas didactico. Ademas, constituyen el
medio para llevar a los nifios a apropiarse de lo desco-
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y escritos, representa otro paso para que desde la
escuela se motive al nifio a valorar y a enriquecer su
propia cultura. Cada escuela se puede convertir en un
pequeho museo vivo de la comunidad, donde no sélo
se guarde esas manifestaciones de la cultura, sino
donde constantemente se recuerde, se afiance y se dé
a conocer todo lo que es parte del Patrimonio Cultural
de la region.

Las visitas de los nifios al museo son una valiosa
herramienta para integrar activamente la escuela al
desarrollo de la comunidad, si se hacen con la debida
orientacién, promoviendo la participacion, y si se reali-
zan dentro del proceso educativo. Aquellos contenidos
propuestos en el Areade las Ciencias Sociales, que para
los nifios pueden ser abstractos, se pueden volver vivos,
dindmicos y aplicables, cuando se les ofrece la oportu-
nidad de desarrollarlos en el terreno de su propia iden-
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tidad, y en un lugar que guarda la riqueza de su patrimo-
nio cultural.

5. La mejor forma de ensefiar al nifio el concepto de
cultura, es la educacién informal de un museo vivo,
como medio de difusién cultural popular. Ef rincdn
cultural de la comunidad es el primer encuentro del nifio
con su cultura y es el recurso mas concreto para que
desde la escuela, entienda la cultura como todo aquello
que le pertenece como herencia de sus mayores, y que
puede ser enrriquecido con sus iniciativas, con sus
capacidades y con sus intereses. Los Rincones Cultu-
rales de la comunidad son la muestra concreta de la
forma de ser de un grupo o una regién. Son el espacio
para propiciar el pensamiento critico-crativo y auténo-
mo que permiten integrar al nifio a su sociedad.

6. En la relacién de la escuela con el museo vivo no sélo
deben participar los nifios. Debe tenerse en cuenta
también al padre de familia y demdas adultos, como
Agentes Educativos capaces de aportar lo que saben
de sus tradiciones. Capaces a la vez, de revitalizarlas
imprimiendo nueva vida a los usos y funciones que por
generaciones se les han dado a muchas de estas
radiciones, presentes en el grupo familiar y social.

PARA APLICAR

1. Organice un plan de visita de los nifios de su escuela al
museo, a la casa de la cultura o al centro cultural mas
cercano. Tenga en cuenta aspectos como:

* Los objetivos de la visita.

* |La manera como informaria al Director del Museo o
casa de la cultura de esa visita.

* Las actividades que desarroliaria con los nifios
antes de ir al museo.

* Las actividades para desarrollar en la escuela como
conclusién de la visita al museo.

2. Con el comité del Gobierno Escolar denominado “Los
Promotores de la Cultura” programe una visita al centro
cultural, casa de la cultura o museo de la regién, para
observar qué cosas de la cultura popular tradicional de
la comunidad se encuentran representadas alli. Con el
director de la institucién proponga algunas alternativas
para:

* Enriquecer esas cosas de la cultura popular
tradicional encontradas en dichos centros, en caso
de que existan.

* Llevar al centro cultural una muestra representativa
de la cultura de la comunidad, si es que éste existe.

3. Con un grupo de maestros elabore un listado de estra-
tegias para utilizar el museo o la casa cultural de la
regién, como instituciones de asesoria para constituir a
la escuela en “Centro cultural de la comunidad”.
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EJERCICIO No. 3

La comunidad también puede recoger lo mas representativo de su cultura
popular tradicional para enriquecer la casa de la cultura o centro cultural mas
cercano. A la vez estas instituciones también pueden asesorar, enriquecer y
dinamizar los proyectos culturales de la comunidad.

CONOCIMIENTOS BASICOS 3. Los ninos dibujan, cantan, bailan, modelan o constru-
yenobjetos; hacen representaciones teatrales o expre-
san cuentos, poesias y coplas; tienen la oportunidad
de recordar las tradiciones de su comunidad. La tarea
del maestro, o del agente educativo, consiste en apro-
vechar esas actividades o expresiones para que se
conozca y se recree la cultura material y espiritual.

1. Todas las comunidades por pequefas que sean, tienen
un conjunto de costumbres y tradiciones propias que
la gente identifica como parte de su cultura. Sin embar-
go no existe la preocupacion de recopilar permanente-
mente estos elementos y de darlos a conocer a otras

comunidades; ni mucho menos de’recogerlos.para 4. Las actividades de expresion artistica son las mas
conservarlos en un lugar de interes con el fin de indicadas para que el nifio empiece a motivarse por
promover el desarrolio cultural de la misma comunidad. recoger y conservar todas esas expresiones que rep-

resentan la cultura de su regidn. Lo ideal seria que
estas actividades ayuden a descubrir y a canalizar las
habilidades, no sélo de los nifios; sino también de sus
familiares y vecinos.

2. Las tradiciones de una comunidad se pueden recoger,
conservar y dar a conocer, tomando como punto de
partida el trabajo que los nifios realizan diariamente en
la escuela, a medida que desarrollan los contenidos

curriculares y cada vez que realizan actividades de 5. No basta con recordar las costumbres y las tradiciones
expresion artistica mediante las cuales expresan lo que a través de las actividades que se realizan en la
se vive enlacomunidad donde creceny se desarrollan. escuela; lo importante es que el nifio les encuentre

.32.
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10.

11.

sentido y se interese por recoger esas tradiciones, por
escribirlas, por hacerlas conocer, por motivar a sus
padres para que también lo hagan. Por eso, no hay que
pensar en un lugar de cuatro paredes; sino en todos
aquellos espacios de la comunidad donde se reune la
gente a expresar su cultura.

- Un lugar para recoger y conservar la cultura de una

comunidad puede ser la escuela, donde se puede
destinar un espacio que se convertiria en el museo vivo
de la comunidad. Con este espacio bien organizado,
bien utilizado y que esté siendo enriquecido y renovado
permanentemente, se tiene en la escuela la estrategia
mas real y concreta para convertirla en el centro cultu-
ral mas importante de la comunidad.

Por consiguiente, el maestro debe tener claro gue no
se trata de recoger por recoger. Debe saber para qué se
recoge; es decir, qué utilidad le va a dar dentro del mismo
proceso educativo, y cémo eso que se recoge puede
contribuir a promover el desarrollo cultural de la comuni-
dad.

. Tambiéen seria conveniente que el maestro y la comu-

nidad seleccionen un lugar dentro de la misma comu-
nidad, donde ademads de conservar objetos o escritos
representativos de su vida cultural; se investigue, se
de a conocer, y se busquen formas de enriquecer lo
que se tiene. Eso es lo que en la practica estamos
denominando un museo vivo, un lugar que permite a
las comunidades escribir y promover su propia memo-
ria cultural.

- En un lugar asi, hay oportunidad para que no sélo el

nifo y el maestro participen, sino para que también se
vinculen los jévenes, los adultos y con elios todas las
instituciones existentes en la regién.

. Teniendo claros los fines de un museo vivo para y en

funcion de la comunidad es facil vincular a aquellos
artistas populares (pintores, musicos, escultores, com-
positores) que puedan poner sus habilidades al servi-
cio de los nifios y de la gente de una localidad. Esta
participacidn de artistas populares seria un real forta-
lecimiento de aquellas actividades artisticas que casi
siempre se tienen descuidadas en la escuela, debido
a que el maestro no se siente capacitado para promo-
verlas 0 que no se les ha dado la importancia que
tienen para promover el desarrollo de la creatividad en
los nifos.

Un museo vivo de la comunidad es la forma mas
sencilla para que la gente se identifique con lo que le
pertenece y especialmente con el momento en que
estd viviendo, sin olvidar lo que se vivié y teniendo la
proyeccién de lo que se vivira en un futuro.

Un museo vivo de la comunidad que permite una viva
interaccion entre los objetos y el visitante. Aqui no se
trata de seleccionar los objetos mas bellos; sino de
mostrar todos los objetos que expresan un momento
especial en la vida de la comunidad, la creatividad de

12.

13.

14.

15.

17.

sus habitantes, o la utilidad dentro de !a vida cotidiana
de la misma.

Un museo vivo de la comunidad muestra la realidad de
una region, sus recursos, sus problemas, sus manifes-
taciones propias; pero especialmente debe servir de
centro de estudio para buscar soluciones a las necesi-
dades propias de la misma comunidad.

En un museo vivo de la comunidad toda la informacion
que se ofrece al visitante parte del mismo contexto:
todo lo que alli se encuentra es parte de la cultura
material de la misma regién, porque todo ello es el
producto del trabajo de varias generaciones y del
aporte que cada uno ha hecho en el momento que le
ha correspondido.

El museo vivo de la comunidad, por ser producto de un
trabajo conjunto de la misma, no sélo debe reflejar la
cultura material; sino también aquellos valores espiri-
tuales propios de una sociedad como: relaciones fami-
liares, el amor al trabajo, aptitudes de la gente, la
colaboracién y la honestidad.

Un lugar asi, invita a la comunidad a ver los museos y
las casas de cultura como instituciones que guardan
su patrimonio cultural; que la dan a conocer y que la
enriquecen en la medida en que la gente necesita
satistacer sus necesidades.

. Un museo vivo de la comunidad debe contar con los

elementos propios de la region, ya que éste sera un
lugar dinamico que invite a creary a recrear, permitien-
do que la escuela se convierta en su centro cultural
mds importante.Esos elementos basicos pueden ser
los siguientes:

herramientas de trabajo elaboradas por la misma
gente.

instrumentos musicales propios de la regién.

objetos o utensilios de la casa fabricados por la
misma gente de la comunidad.

escritos 0 monografias elaboradas por la misma
gente sobre aspectos culturales de la regién
(comida-vestido-fiestas-celebraciones-procesos
productivos-formas de trabajo, etc.).

objetos que pertenecieron a antepasados de la
region y que tienen algun significado para la
comunidad del momento.

fichas familiares que contienen datos sobre
(personas, actividades que realizan, nivel
educativo, habilidades etc.)

croquis veredales y mapas culturales de la
comunidad.

espacios para talleres de Expresién Artistica
(lugares donde nifios y adultos puedan pintar,
cantar, escribir, construir, objetos propios de la
cultura, bailar y expresar lo que saben hacer).

Con la participacion de la escuela, de la comunidad y
con el liderazgo de los artistas populares, es facil
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organizar en cada comunidad el museo vivo que moti-
ve a la gente a recopilar y a escribir su memoria
cultural. La memoria cultural de una regién o de una
comunidad adquiere su verdadero sentido cuando es

Cuando reciba una respuesta de la circular, léala a
los nifios y padres de familia para que con su ayuda
se aproveche esa asesoria en beneficio de la
escuela y de la comunidad.

el resultado del conocimiento profundo de su historia,
su geografia, los valores de su gente y cuando deja
espacio para plasmar las aspiraciones y los proyectos
de la misma gente.

PARA APLICAR

1. Con sus alumnos y su comunidad, prepare un plan
sencillo para organizar el museo vivo de la comunidad.
Incluya:

* el lugar.

* laforma en que se debe iniciar la investigacién para
conocer la vida cultural de la comunidad.

* la organizacion de los objetos, con miras a su
utilizacion.

* |as cosas mas representativas de la cultura popular
tradicional de la comunidad.

* |a forma de utilizar el museo como estrategia para
motivar a la gente a recopilar su memoria cultural.

2. Con la participacion de toda la comunidad prepare un
plan sencillo encaminado a “Descubrir artistas popula-
res”. Organizados en comités inicien un trabajo de
recopilacién de informacién sobre gente de la comuni-
dad que posea habilidades artisticas. Por ejemplo:

* musicos (que tocan instrumentos musicales, que
cantan, y que inventan canciones.)

* pintores (que pintan valiéndose de cualquier
técnica).

* escultores (que levantan formas en el espacio, que
modelan objetos).

* actores (que se expresan por medio del
movimiento, que practican o tienen habilidad para
los juegos dramaticos.) Estos artistas se pueden
descubrir a través de:

* las fichas familiares que se llevan en la escuela.

* los escritos 0 monografias culturales.

* los festivales artisticos que se organicen en la
escuela y en la comunidad.

3. Con sus compafieros prepare una vircular para enviarla
a los profesores del area de Sociales de los colegios o
escuelas cercanas, en la cual se les pida su asesoria
para convertir la escuela en el centro cultural de la
comunidad partiendo de la organizacion de los museos
Vivos.

La circular debe incluir informacién sobre:

* costumbres y tradiciones de la comunidad.
* artesanias propias de la regién.

* nombres de artistas populares destacados.
* trabajo y oficios propios de la gente.
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CAPITULO 4

Las rondas, los juegos infantiles y los juguetes artesanales
representan el folclor de los nifos.

EJERCICIOS

1. Las rondasy los juegos son importantes para la forma-
cién y el desarrollo del nifio.

2. La practica de las rondas y juegos infantiles ayuda a
fortalecer la identidad cultural.

3. Los juguetes son las herrgmientas de los nifios.
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EJERCICIO No.1

Las rondas y los juegos son importantes para la formacién y desarrollo del nifio.

3. El juego es un modo de conocer la realidad; es una
forma de relacion que el nifio establece con el mundo;
es una forma de desarrollar la conciencia que tiene de

CONOCIMIENTOS BASICOS

1. Los juegos infantiles tradicionales representan uno de

los medios mas importantes para transmitir a ios nifios
un conjunto de valores culturales. Son también uno de
los recursos mas concretos para experimentar creati-
vamente el proceso de aprendizaje. Cuando los nifos
tienen la oportunidad de disfrutar del variado repertorio
de la ludica popular tradicional, se les posibilita que
adquieran y desarrollen habilidades y destrezas y que
al recitar, cantar, bailar, saltar o simplemente moverse,
reciban un caudal de informacién que permita la bus-
queda de una definicién de su identidad cultural.

2. Los nifios juegan por una necesidad natural de liberar-

se de las cosas comunes, de actuar con independencia
y de inventarse un mundo propio del cual se sienten
duefios. Por eso, es importante estimular a los nifos
para que participen activamente en los juegos; para
que canten; bailen; imiten y se expresen alegremente,
a través de las rondas y de los juegos infantiles tradi-
cionales.

si mismo y de las cosas. El juego es la entrada al
mundo de la creatividad.

El juego fortalece los sentimientos de compaferismo;
consolida la responsabilidad; estimula la competencia
sana y ayuda a descubrir habilidades y fimitaciones.
De ahi que las actividades que el nifo realiza en la
escuela deben ser motivadas y enriquecidas por jue-
gos acordes con la edad y los intereses de los estu-
diantes.

. Los juegos infantiles ayudan a los nifios a verse a si

mismos como “el otro” que representan; a dejar en
ellos la sensacién de que son capaces de expresarse
CON Su VOZ y CON SU CUErpo, y por consiguiente a
motivarlos para que se inicien en la actuacion teatral
en forma natural y espontanea.

5. Cuando los nifos juegan, aprenden a darse cuenta que

para jugar necesitan un espacio; cumplir una reglas
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muy precisas; aceptar unas pruebas, unas sanciones
y unos castigos; a vivir situaciones que los motivan a
sentirse responsables; a querer ser como los mayores,
a parecerse a ellos 0 hacer cosas que Hamen la aten-
cién de quienes lo rodean.

. Las rondas y juegos infantiles exigen que los nifios

practiquen ciertos rituales, como el conteo de los par-
ticipantes, la eleccién de los organizadores, lideres o
personales centrales; también exigen determinados
movimientos, gestos posturas y expresiones que se
pueden aprovechar para ensefarles a comprendery a
profundizar contenidos. Los rituales propios de las
rondas infantiles, a la vez que son una forma de
recordar las diversas manifestaciones de la tradicion
oral de un pueblo 0 una comunidad; pueden ser una
forma practica para que los nifios se inicien en el
conocimiento y aplicaciéon de los elementos constituti-
vos de la musica y de la expresién teatral.

. Los juegos introducen al nifio en el aprendizaje de

aspectos pertinentes a los roles sociales, tales como:
normas, aptitudes, sentimientos, expectativas de ac-
cion. Estos aspectos le ayudan a abandonar el ego-
centrismo y a aprender a colocarse en el lugar de los
otros. Las dindmicas de las rondas infantiles hacen que
los nifios compartan una organizacién social; que se
sientan parte de un grupo; que concentren su atencién
en los otros; que intercambien roles y otras acciones;
que se conviertan en fuente inestimable de aprendizaje
social.

. Las rondas y los juegos infantiles permiten que los

nifios practiquen espontaneamente el canto, las rimas
y el recitado. Esto contribuye poderosamente a mejorar
la pronunciacién y a hacer que los nifios adquieran
confianza en si mismos cuando se dirigen a los demas
y cuando expresan sus sentimientos, sus gustos y sus
intereses.

9. Los juegos facilitan la adquisicion de diversas habilida-

10.

des y destrezas requeridas en las interacciones socia-
les. Cuando los nifios, a través del juego, aprenden a
cooperar, a esperar turnos, a sentirse solidarios, a
tomar decisiones y negociar soluciones; estan apren-
diendo también a acercarse a los demas dentro de los
marcos de respeto y de autonomia. Asi el juego repre-
senta un medio de adaptacién del nifio a la sociedad
en que vive; un medio de formacion cultural y, espe-
cialmente, un medio para iniciar a los nifios en la vida
de su sociedad.

Los juegos infantiles contribuyen a que los nifios prac-
tiquen ejercicios de esfuerzo como saltar, correr, supe-
rar obstaculos, perseguirse, inventar didlogos, imagi-
narse episodios o aventuras. Estas situaciones
estimulan su creatividad, su autoestima, su considera-
cién hacia los débiles y ia valoracion de las aptitudes
de los demas.

11. No obstante los juegos se desarrollan dentro de unos

limites y espacios determinados y dentro de unas

reglas obligatorias aunque libremente aceptadas,
siempre van acompafiados de un ambiente de alegria
que dejan en el nifio la conciencia de “ser de otro modo”
que en la vida corriente; se convierten a su vez en una
medida para saber que ha hecho bien las cosas, enun
reto para consigo mismo y un compromiso para con el
grupo.

PARA APLICAR

1. Organice a los nifios en pequefos grupos que recopilen
rondas y juegos infantiles donde se den estas situacio-
nes:

* que los nifios tengan que competir con el mas fuer-
te, el mas agil, el mas preciso.

* que los nifios tengan que dramatizar, crear persona-
jes o interpretar situaciones nuevas.

* que los nifios tengan que recitar, dialogar, entonar
versos o frases, retahilas, trabalenguas y jerigonzas.

* que los nifios tengan que cantar y bailar, llevando el
ritmo con el cuerpo, las piernas o los brazos.

¢ que los nifios tengan que utilizar otros objetos como
pelotas, aros, zancos, lazos o cuerdas.

Con todo lo que los nifios recopilen prepare una sesion
de recreacion donde ellos mismos tengan la oportunidad de
reconocer y valorar los juegos infantiles tradicionales. invite
a los padres de familia a participar en esa sesion.

2. Con los compafieros de las escuelas vecinas prepare
un festival de “Rondas y juegos infantiles tradiciona-
les”. Para este festival organice a los nifios y a la
comunidad en comités donde todos participen recopi-
lando las rondas y los juegos mas practicados en cada
lugar.. Cada ronda o juego debe ser preparado para
presentarlo ante todas las comunidades, en el lugar y
la fecha que todos seleccionen para esta celebracion.

3. Con sus compafieros prepare una charla para explicar
a los padres de familia que los nifios necesitan el juego
para crecer, para desarrollar la inteligencia y para
afirmar su personalidad. Apoye las explicaciones con
la realizacion de algunos juegos y rondas infantiles,
mediante las cuales los padres de familia vean, actuen
y saquen sus propias conclusiones sobre la importan-
cia social y cultural del juego.
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EJERCICIO No. 2

La practica de las rondas y juegos infantiles ayuda a fortalecer
la identidad cultural.

CONOCIMIENTOS BASICOS nes que sufren por los modos regionales de hablar. Esto
hace que la forma propia como los nifios se desempe-
1. Los juegos se diferencian de las rondas en que éstos han en las rondas y en los juegos: sus movimientos,
no tienen propiamente elementos estéticos como el SUS gestos, sus posturas y suds elxpresmnes, adquieran
canto, el baile y el recitado musical; pero llevan casi caracteristicas propias en cada lugar.
siempre dialogo, recitado simple o pantomima conca- | 4. Encadaregion los nifios tienen su propia forma de llevar
racterizacion de animales, persone.es o cosas. el ritmo de las rondas. El paimoteo, el canto, el recitado,
2. Cada juego tiene su propia trama o argumento y exige la marcha, el salto y los movimientos del cuerpo, ad-
algunas reglas, obligaciones, prohibiciones y sancio- quieren verdadera identidad, cuando los ninos impri-
nes que son de forzosa aceptacion por los participan- men la alegria en su practica, de acuerdo con lasformas
tes. Los juegos, a diferencia de las rondas, concluyen de selzr, de pensar y de expresarse de la gente de su
con un episodio libre como: tocarse para transferir el pueblo.
turno de juego, correr, esconderse, dispersarse, apre- | 5. | g practica de las rondas y juegos infantiles, ademas
sar al compafiero, perseguirse, etc. Estos requisitos, de ayudar a recopilar la tradicion oral de una comuni-
hacen que los nifios, a partir de los juegos, aprendan a dad, son un elemento de expresion artistica. Esto se
ser organizados y disciplinados en todas sus activida- debe a que los nifios cantan individualmente o en coro,
des. bailan, recitan, dialogan, se ejercitan en el ritmo y lo
3. El argumento de los juegos y rondas infantiles es casi expresan con la voz, con las manos, o con algun
siempre el mismo en todas las regiones de Colombia. elemento corporal.
Pero tiene algunas variaciones en las formas de orga- | 6, Las rondas y los juegos infantiles facilitan introducir a
nizacion, de cumplimiento de las reglas y las variacio- los nifos en la musica, ya que los cantos o tonadas y
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los recitados a una o varias voces con cierta entonacion
natural, son en realidad canciones muy elementales
que tienen una meiodia y un ritmo propio.

7. Los juegos infantiles exigen que los nifios se interesen
por descubrir y valorar su entorno. Cuando ellos perso-
nifican animales; cuando dramatizan situaciones y
cuando imitan personajes; necesariamente tienen que
pensar en lo que sucede a su alrededor y compararlo
con lo que se dice y se hace en los juegos.

Estas situaciones estimulan el desarrollo de la creati-
vidad; es decir, hacen que en el nifio se despierten
inquietudes y actitudes hacia el mundo en que vive; son
un camino hacia la inspiracion, hacia la liberacién espiri-
tual y hacia la posibilidad de recrear y construir nuevas
formas de vivir.

8. Los juegos infantiles son un elemento practico y diver-
tido de vinculacién entre la escuela y la comunidad;
entre el mundo del nifio y el del adulto. Son a su vez
una introduccién al respeto de unos deberes y una
iniciacién para aprender a ganar y a perder. Por eso,
los juegos infantiles deben ser aprovechados en la
escuela como un tesoro lddico de inestimable valor
educativo.

PARA APLICAR

1. Con un grupo de maestros recopile algunas rondas y
juegos infantiles conocidos y proprnga algunas activi-
dades que usted pueda realizar a través de ellos para
ensenar a los nifios los elementos de la musica como:
RITMO Y MELODIA.

2. Organice a los nifios en grupos o comités para que
recopilen y escriban algunas rondas y juegos tradicio-
nales de la comunidad o de la regidén recordados aun
por los mayores. Las rondas y juegos recogidos se
pueden llevar al rincén cultural de la comunidad o al
museo mas cercano.

3. Organice a los nifios y a los padres de familia para que
averiguen rondas tradicionales de cada una de las
regiones colombianas. Con esa informacion se puede
organizar un festival, donde los nifios y la comunidad
tengan la oportunidad de representar esas rondas y
darlas a conocer a toda la comunidad.
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EJERCICIO No. 3

Los juguetes son las herramientas de los nifios.

convertirse en un instrumento musical; una caja vacia
puede convertirse en un carrito 0 en un barco; una
escoba puede convertirse en un caballito; un manojo

CONOCIMIENTOS BASICOS

1. Los juguetes hacen que los nifios conozcan el mundo

que les rodea; por medio de ellos aprenden a coordinar
los dedos, las manos, los 0jos, los oidos y todos los
miembros de! cuerpo. Los juguetes ayudan a los nifios
a ensayar cosas nuevas y a afianzar las que ya han
aprendido, repitiendo una y otra vez los mismos actos,
hasta alcanzar los propdsitos deseados.

. Cuando el nifio utiliza un juguete busca la forma de
encajarlo dentro de sus planes y propdsitos, sin tener
en cuenta para nada la intencién del fabricante. Por
es0, no existe una manera buena o mala de utilizar un
juguete; solo existe la alegria que siente un nifio al
experimentar, al innovar y tener la oportunidad de
hacer y deshacer la realidad que le rodea.

. Los objetos de la casa, los materiales de deshecho y
los utensilios de uso cotidiano dc la familia, muchas
veces representan los mejores juguetes para los nifios.
Por ejemplo, golpear una olla con una cuchara, puede
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de llaves puede ser un sonajero. De ahi que sea tan
importante aprovechar esos objetos y esas situaciones
creadas por los ninos para orientarlos a construir sus
propios juguetes, aprovechando los recursos que tiene
a su alrededor y las técnicas tradicionales de cada
comunidad.

4. Una de las ventajas de los juguetes elaborados por los

mismos nifios es que representan la presencia viva de
su originalidad. En ese momento de creatividad tienen
la oportunidad de construir algo cambiando elementos
tradicionales; de buscar nuevas formas; de poner a
funcionar su capacidad de creary de atreverse a hacer
posibles sus ideas, sus fantasias y nuevas realidades.

. No es necesario gastar grandes cantidades de dinero

en juguetes. Con frecuencia los juguetes mas utiliza-
dos y los mas divertidos son los que los nihos tienen
la oportunidad de construir, de armar, y de desarmar,
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dando rienda suelta a su imaginacién y a su interés
natural para descubrir aspectos como: el por qué es
asi; el cémo se utiliza; el para qué sirve y el cémo seria
mejor. Esto quiere decir que los juguetes que mas
contribuyen a desarroliar la creatividad de los nifios y
a descubrir sus intereses y aptitudes, son los que estan
a su disposicion para ser utilizados espontaneamente
y los que representan un significado real dentro de su
mundo de realidad y de fantasia.

. Cuando los nifios manipulan frecuentemente materia-
les que estan a su alcance y los transforman en jugue-
tes que pueden utilizar, sin el temor de que se puedan
dafiar o con la prevencién de que son sélo para obser-
var, tienen mas oportunidades concretas de aprender
y afianzar conceptos de formas, texturas, tamafios,
posiciones y colores. Los juguetes artesanales son la
primera actividad de los nifios para desarrollar destre-
zas que los llevaran a practicar trabajos y oficios utiles
en el futuro.

. La elaboracién de juguetes en la casa 0 en la escuela
requiere la utilizacién de un espacio; la consecucion y
organizacion de unos materiales; la utilizacion de algu-
nas herramientas y la puesta en practica de muchas
ideas. Esto hace que los nifios aprendan atrabajar con
procesos, lo cual les sera muy util en todo el desarrollo
del mismo proceso de aprendizaje.

Una de las etapas mas importantes del juego la repre-
senta el proceso de elaboracién del mismo juguete. Por
eso desde que ésta se puede iniciar a los nifios a trabajar
en equipo, a divertirse en comun y a descubrir y recono-
cer sus habilidades y limitaciones. Es por ello que los
juguetes artesanales son una efectiva herramienta de
aprendizaje para los nifios.

. Existen muchos juguetes que se pueden fabricar en la
escuela utilizando los recursos y las técnicas propias
de cada comunidad. Aunque los materiales y los pro-
cedimientos varien de un lugar a otro, el propdsito
siempre es el mismo: valorar la cultura popular tradi-
cional de una comunidad, a partir de los intereses y
necesidades recreativas de los nifios.

. Algunos juguetes artesanales de facil elaboracion por
los nifios puden ser:

—los que representan trabajos y oficios propios de la
comunidad:

* carritos de madera o carton,

* mufiecas de trapo,

* caballitos,

* utensilios y herramientas de la casa.

10. —los que sirven para demostrar destrezas, equilibrio

en los movimientos, fuerza y ligereza:

* zancos,
* boliches o baleros,
* cometas,

* bolas de trapo o de bejucos,
* trompos.

11. —los que se usan para hacer reir, para alegrar o para
transmitir mensajes en forma divertida:

* cajas de dientes con semillas o frutos de la region,
* mascaras,

* gigantones,

* marionetas.

12. —Los que son utilizados sélo enun momento de interés
para los nifios y que por lo tanto, no se guardan porque
existe la oportunidad de construirse cada vez que se
quiera jugar. Por ejemplo los castillos de arena o de
arcilla.

13. El valor principal de los juguetes esta en la relacion
adulto-nifio; en ese mundo real transformado cada dia
por la imaginacion del juego. Tanto los adultos como
los nifios se divierten cuando participan en la elabora-
cion de juguetes y se sumergen en un ambiente de
espontaneidad, de afirmacién personal en su creativi-
dad. Lo mas importante, es que todos se sientan
vinculados en una identidad cultural comunitaria.

PARA APLICAR

1. Estudie los objetivos propuestos para el area de Edu-
cacion Estética y adapte las actividades que tienenque
ver con elaboracién de trabajos para lo cual se utilizan
materiales propios de la regién. Esto con el fin de
orientar estas actividades hacia la elaboracién de ju-
guetes artesanales. Con los mismos mifos averigue
los juguetes que se pueden elaborar y que son cono-
cidos por ellos; igualmente, los materiales y las técni-
cas que se necesitan para su realizacion. Con esa
informacion programe la elaboracion de un juguete por
mes, y al finalizar el semestre o afio escolar, prepare
con los maestros de las comunidades vecinas una
exposicion de juguetes artesanales propios de la re-
gién. Los nifios deben aprender de esta actividad que
todo trabajo tiene valor.

2. Organice a los nifios para que, entre todos, recopilen
suficiente informacion con el fin de elaborar una mono-
grafia sobre: “Nuestro juegos artesanales”. La mono-
grafia puede incluir aspectos como éstos:

* juguetes mds antiguos de la comunidad: cémo se
hacian antes y como se hacen ahora.

* materiales que sirven para hacer esos juguetes.

* juguetes preferidos por los ninos y juguetes
preferidos por las nifas.

* procesos que se siguen en la elaboracion de cada
juguete. Estas monografias se guardan en el rincon
de la comunidad que puede ser enriquecido con la
elaboracién de los juguetes.
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CAPITULO 5

El arte popular facilita la expresion creativa de los nifos.

EJERCICIOS

1. La practica de las tradiciones populares estimulan el
desarrolio de la creatividad.

2. Laexpresion teatral es un medio para vivenciar costum-
bres y tradiciones populares de la comunidad.

3. Eidibujo y la pintura le ayudan al nifio a expresar lo que
quiere y lo que piensa.

4. La expresion plastica es una actividad que invita al nifio
atrenstormar la realidad.

5. Mediante las expresiones musicales se puede llevar al
nifo a conocer, a recrear y a promover la cultura de su
comunidad.

e 43
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EJERCICIO No. 1

La practica de las tradiciones populares estimulan el desarrolio
de la creatividad del nifo.

CONOCIMIENTOS BASICOS decir, la capacidad del nifo para transformar la realidad,
para inventar nuevas cosas y para aportar sus iniciati-
1. La recuperacion cultural no sélo significa recopilar en vas en beneficio propio y de su gente.

escritos u objetos el patrimonio tradicional de la comu-
nidad, sino también promover la practica de actividades 3. \ . Ol
artisticas: bailar, dibujar, modelar, dramatizar, cantar, no va encaminado a convertir los nifios en actores,
construir, etc. Esto porque el arte esta presente entodo pintores, escultores o concertistas; va dirigido a ofre-
lo que vive y hace el nifio diariamente, practicando asi cerle medios sencillos y practicos para que expresen
su propia cultura. libremente sus emociones y sentimientos; para que
tengan los medios para descubrir, inventar, crear y
2. Cuando el nifio tiene la oportunidad de investigar sobre fantasear.

la riqueza cultural de su comunidad, descubre que €l

también es capaz de hacer muchas cosas que han

El propdsito de relacionar la cultura con la creatividad

4. Lo anterior es la base fundamental de los procesos de

hecho generaciones anteriores; pero que tambien pue- aprendizaje. Cuando Ialcultura.eslé presente en tonas
de hacerlas de otra forma, que puede enriquecerlas con las actividades que realiza el nifio, se le puede motivar
sus habilidades y con su originalidad. Esa es una a expresarse espontaneamente ya que el arte popular,
herramienta para desarrollar 1a expresion creativa; es representa para él una forma de aprender con la meto-
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dologia juego-trabajo. Si el nifio tiene la oportunidad de
manejar y transformar los materiales que le son cono-
cidos, puede sentirse mas seguro de su capacidad para
crear y hacer cosas interesantes.

5. Elarte popular es la forma mas practica y dinamica para
que el niho realmente encuentre sentido a todo lo que
hace su familia y su comunidad. Como las primeras
manifestaciones artisticas estan presentes en el trabajo
cotidiano de la gente de su medio, en sus formas de
vivir; y como tiene a su alcance objetos y expresiones
de valor cultural tradicional, el nifio puede entrar con
facilidad al mundo estético y por lo tanto tener los
medios para aprender a apreciarlo y a valorarlo.

6. Eldesarrolio de la expresidn creativa es un proceso que
necesariamente tiene que vincular al nifio a su entorno;
que tiene que parir de lo que vive diariamente y que
tiene que ofrecerle las oportunidades para inventar
nuevas cosas; para adecuarlas y para hacerlas mas
utiles y mas necesarias en el momento requerido.

7. Todos los nifios son receptivos al arte y todos estan en

capacidad de ser creativos, siempre y cuando se les
ensefie a reconocer lo que forma parte de su patrimonio
culturaly se les oriente para que lo conozcan lo valoren
y lo enriquezcan.
El nifio necesita sentirse desinhibido; duefio det mundo
que lo rodea; responsable de lo que hace y seguro de
lo que quiere para decidirse a transformar, a mejorar o
enriquecer ese mundo.

8. Elarte popular en la practica, ofrece muchas posibilida-
des alos nifos para formarse sus propios criterios y por
lo tanto para expresar sus propias opiniones. A través
de las actividades artisticas, los nifios pueden encontrar
todas las posibles respuestas a los interrogantes que
les plantean los comportamientos, actitudes y expresio-
nes de los mayores dentro de las practicas de sus
tradiciones es como si al expresar con libertad lo que
piensan, estuvieran aprendiendo a ser mas libres; a
sentirse parte de un grupo y a acercarse mas a io que
le pertenece, sin temores y sin prejuicios.

PARA APLICAR

1. Con sus companheros proponga 3 actividades que usted
desarrollaria con los nifios para estimular el desarrollo
de la creatividad.

Tenga en cuenta actividades como:

* musica y danza.
* modelado.
* teatro, dramatizaciones.
* dialogos contiteres.
2. Explique como ayudaria usted a sus alumnos para que

aprendan a valorar lo estético partiendo del arte popular
de la comunidad.

3. Con sus compafieros prepare una charla para explicar
a su comunidad:

* ;Qué es arte popular tradicional?.

* ;Como el arte popular tradicional es un elemento
valioso. para desarrollar el potencial creativo de los
nifnos.

4. Recuerde que hay muchas formas de vincular la comu-
nidad a la escuela para que los nifios hagan un arte
sencillo pero vivo y dinamico:

* Convertir la escuela en el centro de reuniones de la
comunidad. El lugar donde se preparan las fiestas
tradicionales y donde se realizan las reuniones de
los jévenes y de los adultos.

* Invitar a los artesanos para que ensefien a los ni-
fios lo que ellos saben: musica, alfareria, tejidos,
bailes, cantos y literatura oral.
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EJERCICIO No. 2

La expresion teatral es un medio para vivenciar costumbres y tradiciones
populares de la comunidad.

nidad, que describirla en una monografia.

CONOCIMIENTOS BASICOS

4. Al hacer representaciones de aspectos de la vida

1. El teatro es una practica del arte que facilita expresar comunitaria, no s6lo, se rescatan costumbres y tradi-

muchas situaciones relacionadas con las formas de ser
y de vivir de una comunidad. Cuando los nifios apren-
den a escenificar una situacién o un suceso, estan
exteriorizando sentimientos reprimidos; dando libertad
a sus pensamientos y mostrando un deseo o una
inquietud.

. El teatro es un lenguaje completo y dinamico que
despierta ideas, promueve inquietudes y despiena re-
flexiones. A través de la expresion teatral el nifo se
aduefia de si mismo e imagina y crea situaciones
nuevas. Este aspecto estimula su espontaneidad y
desarrolla su creatividad.

. Las diferentes formas de expresion teatral (drama,
titeres, marionetas, teatro, escenificaciones, juegos
dramaticos, etc) permiten que en la escuela se mues-
tren y vivencien aspectos propios de las costumbres
de la comunidad. Por ejemplo, es ras motivador para
el nifio dramatizar una celebracion propia de su comu-
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ciones populares; sino que a través de ellas el nifo
aprende a desempefarse con los recursos que tiene;
a ejercitar el uso correcto del idioma; a mejorar la
calidad de su voz y de su pronunciacion y a aprender
a llamar las cosas por su nombre.

. A través del movimiento, los niflos pueden expresar

realidades y fantasias. La fantasia es el punto de
partida para que el nifio se decida a recrear proponga
nuevas ideas y para que sea capaz de darle vida atodo
lo que se imagina. La fantasia es el pan de cada dia
para el nifio, es un encuentro con la decision de trans-
formar la realidad.

. La expresion teatral es el &rea mas propicia pa‘a que

el nifio desarrolle muchas experiencias de tipo senso-
motor; es decir, para que a través del movimiento, vaya
logrando el desarrollo arménico de Su cuerpo, sin que
por ello descuide la armonia en el desarrollo de su
mente.
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10.

. Cuando el nifio se expresa por medio de mimica, es

decir, sin hablar, sélo con gestos; tiene la oportunidad
de expresar situaciones propias de su vida familiar,
escolar y comunitaria. En esta forma tan dinamica se
obliga al actor y al publico a centrar toda su atencion
buscando identificar con precisién !a accién referida.

. Los trabajos y oficios propios de una comunidad pue-

den ser recopilados en la escuela a través del juego
dramatico. Con sencilios movimientos como: caminar,
correr, saltar, trepar, empinar, el maestro puede orien-
tar al nifio a expresar espontaneamente el tipo de
actividad que cada famitia desarrolla.

. La expresidn teatral practicada a través de todas las

actividades del curriculum, ayuda al nifio a comprender
su medio con mas facilidad. Por lo tanto, él puede
identificarse con lo que estd a su alrededor, puede
vencer su timidez y expresarse espontaneamente.

El teatro es para el nifio un juego en el que tiene la
oportunidad de ser el mismo y como quiere ser. Esuna
actividad para descargar sentimientos, represiones e
inhibiciones. Un nifio reprimido no puede expresarse,
por lo tanto no puede aprender.

PARA APLICAR

1.

Con los integrantes del comité del gobierno escolar
“Promotores de la cultura”, prepare un sencillo plan de
trabajo para recoger de la comunidad una tradicién en
las fiestas y otra en la forma de preparar los alimentos.
Luego prepare con sus alumnos la forma de presentar
esas tradiciones atodos los compafieros de la escuela,
valiendose de la expresion teatral. Oriente al comité
para que logren la participacidn de miembros de la
comunidad.

. Proponga a la comunidad la realizacion de un sencillo

testival de teatro. Con la panicipacién del gobierno
escolar organicen grupos de trabajo paraque preparen
y representen escenas reales de la vida de la comuni-
dad (trabajo, fiestas especiales, acontecimientos fami-
liares o sociales, etc.)Tenga en cuenta algunos aspec-
tos como:

la explicacién del sentido de las representaciones
por medio de teatro.

la importancia tanto para adultos, como para nifios,
de expresarse por medio del teatro.

la orientacién para que combinen creativamente los
dialogos, los cantos, los gestos, etc, con el fin de
hacer una representacion mas viva y real.

la eleccion de las fechas y lugares para cada
representacion.

el estimulo que se puede proporcionar a todos los
que participen.
las conclusiones del evento:

* ¢,cOmMo se sintieron?

* ¢para qué les sirvid?
* ¢lo volverian a hacer?

* ¢qué mejorarian?



- MANUAL PARA LOS AGENTES EDUCATIVOS -

EJERCICIO No. 3

El dibujo y la pintura le ayudan al nifio a expresar lo que quiere y lo que piensa.

CONOCIMIENTOS BASICOS

1. El dibujo es el arte de delinear una figura sobre una 8.

superficie; es darle vida a un objeto 0 a una imagen.
Por eso, el dibujo refleja los sentimientos, el desarrollo
fisico y social y la capacidad creativa del hombre.

2. El maestro debe saber que ningun nific dibuja igual a
otro; que cada uno tiene su propia forma de expresar
lo que quiere y lo que piensa.

. Todos los nifios son capaces de dibujar si se les motiva

a que expresen sus emociones y a que construyan sus
propias imagenes. Es decir, que el trabajo es una
herramienta para invitar al nifio a crear, a manifestar
sus preferencias y a expresar con libertad sus propios
criterios.

Cada nifio tiene su propia forma de interpretar y
enriquecer lo que sucede a su airededor. Lo mas imy.ar-
tante en esta tarea es ayudarlo a hacerla sin temores y
sin imponerle prototipos.

El nifio, a medida que crece y se desarrolla, pasa por
diferentes etapas en la ejecucion del dibujo. Mediante
éstas el nifio fortalece su autoexpresion y muestra una
forma especial de representar las cosas en cada una
de ellas. El maestro debe respetar ese ritmo y orientarlo
para que partiendo de sus gustos, intereses y la reali-
dad de su medio, haga del dibujo una actividad placen-
tera.

Casi todos los nifios tienen miedo de expresar lo que
piensany sienten. Lo importante es que el maestro les
ayude a expresarse a través de sus dibujos; que esti-
mule sus creaciones; que valore todo lo que ellos son
capaces de hacer y que los oriente en la forma de ser
originales. Por tanto debe ofrecerles muchas oportuni-
dades tempo-espaciales, para que a través del dibujo
y la pintura se expresen y se deshiniban.

. Cuando el nifio hace un dibujo, busca y espera la

aprobacién de los mayores (padres, hermanos, maes-
tros). De ahi que sea de gran importancia darle seguri-
dad y motivarlo a expresarse segun su forma de ver las
cosas. Los dibujos de un nifio son. una forma de ver,
sentir y expresar. Por lo tanto, {a mejor valoracién de su
actividad no es la calificacidon numérica, o el reproche
por no mostrar lo que el adulto desea que represente;
sino un reconocimiento a su realizacion.

El dibujo y la pintura ofrecen al nifio los medios nece-
sarios para que se familiaricen con otras culturas, al
mismo tiempo que lo ayudan a identificarse con los
patrones de su propia cultura. Las habilidades artisticas
no se ensefian por lo métodos tradicionales de la edu-
cacion, sino por la participacion directa y natural en las
actividades artisticas.

3. Todos los nifios son receptivos al dibujo y al arte en | pARA APLICAR

general. El dibujo también es una proyeccidn de la vida
del nifio que incluye todo lo que esta a su alrededor: su
familia, su medio cultural y social; sin descartar su
forma de ver el mundo, de sentir las cosas, de manifes-
tar sus intereses y aspiraciones.

1. Organice con sus alumnos un concurso de dibujo. El

término concurso, en este caso, esta orientado a hacer
que todos participen libremente, no a competir. Sobre
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una cartulina grande los nifios deben dibujar elementos
propios de la Cultura de la Comunidad: medio ambien-
te, formas de trabajo, herramientas de trabajo, medios
de transporte y otros. Los grupos de 4 0 5 nifios deben
dibujar al tiempo en cualquier lugar de ia cariulina;
nadie tiene espacio definido. La cartulina sera trabajada
por todos, por lo tanto el producto es obra de todos.
Comente el trabajo con los nifios.

. Organice el concurso de los pintores de la escuela.
Agrupe a los nifios de acuerdo con los materiales que
ellos escojan para trabajar. Por ejemplo:

* el grupo de lo que quieran pintar con acuarelas.

* el grupo de los que quieran pintar con colores.

* el grupo de los que quieran pintar con cortezas de los
arboles. Cada grupo decide qué es lo que quiere
pintar y el tiempo que va a destinar para la actividad.
Cuando todos hayan terminado su trabajo se puede
organizar una exposicién para que todos los padres
de familia aprecien los dibujos. El trabajo que
seleccionen como el mejor tendra un estimulo
especial. Los demas también deben ser reconocidos
y estimulados.
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EJERCICIO No. 4

La expresion plastica es una actividad que invita al nifio a transformar la realidad.

CONOCIMIENTOS BASICOS

. Algunas actividades como: el modelado con arcilla, con
pastas de diversa naturaleza, la construcciéon de obje-

3.

4.

5.

aumenta su conciencia visualy aprende a experimentar
varias posibilidades hasta construir el modelo que se
propone, dando rienda a su capacidad creativa. No
siempre, el nifo tiene que inventar cosas nuevas para
ser creativo; lo importante en el proceso de desarrollo
de la creatividad es que aprenda a descubrir, por si
mismo, detalles y situaciones y aprovecharlos oportu-
namente.

Las actividades relacionadas con la cultura facilitan el
desarrollo de la creatividad y fortalecen la capacidad de
expresion y de comunicacion. A diferencia de las acti-
vidades del dibujo y de la pintura, en el modelado y en
la construccion de objetos, el nifio tiene 1a oportunidad
de volver a hacer; de experimentar: de reconstruir: de
quitar detalles (esculpir, tallar) o de agregar otros (mo-
delar).

Si estas actividades se relacionan estrechamente con
la vida cultural de fa comunidad, el niho aprende a
descubrir, desde los primeros anos de Educacion Basi-
ca, las nociones de peso y equilibrio; a valorar los
trabajos artisticos que realiza la gente de su comuni-
dad; a reconocer los materiales de la region que le
sirven para comunicar estéticamente las vivencias de
su medio natural y social.

La expresion plastica no pretende llevar al niho a pro-
ducir obras de arie; es una herramienta para ensenar
a los nifos a aprovechar creativamente los recursos de
laregidny aconservar las técnicas artesanales de cada
comunidad o region.

PARA APLICAR

. 1. Con sus alumnos organice el concurso de los Escuito-
tos, la ta.IIa en madera y_-otros relacionados con la res de ia Escuela. Propdngales que elaboren algunos
escglt.ura, pgrmlten a Iqs ninos des_arrollar el sentido de objetos representativos de la cultura popular tradicional
Iotndnmenswnal,t.raba]arcpn'ptop@dad el concepto _de de la comunidad, valiéndose de los materiales que
e s e o oo | longan n a regién  rcil, madera, masapin.tc

- o - . . Con los trabajos elaborados se puede hacer una expo-
cion estetica dg estas actllvudadesuson de fam[ adquisi- sicion en el rincon cultural de la comunidad. en la cual
cion en el medio donde vive ‘73' nir.o, y ademas doqd_e se seleccionen los escultores de la escuela.
viven otras personas que realizan esta clase de activi-
dades artist'cas. Por eso es conveniente que el maestro 2. Con un grupo de padres de familia y con ayuda del

aproveche la labor de los artesanos para motivar al nifio
en forma sencilla y espontanea al reconocimiento y
valoracién de las artes plasticas.

. Cuando el nifio se familizara con el manejo de los
materiales que utilizan los artesanos de su region,
empieza a desarrollar su capacidad de observacion;

0500

comité de promotores de la cultura elabore un sencilio
proyecto para organizar y celebrar con toda la comuni-
dad el dia del artesano.
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EJERCICIO No. 5

Mediante las expresiones musica'as se puede flevar al nifio a conocer
y a recrear la cultura de su comunidad.

0y

CONOCIMIENTOS BASICOS

. Motivandolo a experimentar el goce de cantar, bailar, o
tocar instrumentos musicales conccidos en la comuni-
dad, el nino puede participar en la recopilacion de
tradiciones populares de la region.

. Llevandolo a participar en las vivencias musicales:
escuchar canciones, ejecutar sencillos instrumentos o
cantar canciones, el nifio inicia el desarrollo de muchas
habilidades y destrezas que se pueden lograr a largo
plazo.

. Ensenandole a construir sencillos instrumentos musi-
cales, utilizando los recursos que existen en su medio,
el nino conoce y recrea la cultura de su comunidad.

. Llevandolo a practicar la musica, partiendo de las
experiencias vividas en la misma comunidad, el nifio
valora los elementos constitutivos de folclor de su
region.

. Orientandolo a buscar el significado a las canciones
que escucha y que interpreta, ei nino empieza a for-

.51.

marse ideas claras sobre los persoriajes, las acciones,
los lugares y el medio ambiente en general.

. Desarrollando su sensibilidad musical. el nifio se inte-

resa por conocer las canciones propias de su edad y
de su entorno cultural se le deben ofrecer oportunida-
des para que conozca el ritmo de las canciones que
escucha o interpreta. Esta actividad puede ser ejecu-
tada conlas palmas o con movimientos del cuerpo. Las
canciones y las danzas tradicionales representan un
recurso para que el niho se interese por descubrir y
fortalecer el folclor musical regional y por promover sus
valores culturales.

. Relacionando la expresion musical con otras tormas de

expresion como el dibujo, la dramatizacion y el mode-
lado, se crean ambientes favorables para el trabajo del
nifo. La musica no solamente deleita nuestros oidos
sino que tiene el poder de sugerir en nosotros diversos
hechos o imagenes como:La belleza, la alegria, la
ternura, la tranquilidad etc.

. Motivandolo a conocer y a dialogar con adultos que

poseen habilidades musicales, o con musicos de la
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10.

11,

12,

13.

comunidad, el nifio puede identificarios portadores de
una tradicion, y puede descubrir que cada region y pais
tiene su propia musica, cuyas caracteristicas reflejan
el alma de su pueblo, sus alegrias, sus sentimientos y
sus costumbres.

. Programando actividades en todas las areas del curri-

culum, el nifio puede expresarse libremente sobre
cémo ve y codmo siente la riqueza cultural musical de
su comunidad, de su region o de su nacién.

Dejandole tomar la iniciativa en todas las actividades
culturales o recreativas, el nifio pierde el miedo de
expresarse a través de la musica.

Al nifio se le debe hacer entender que no es facil cantar

bien, pero que si es faciltener una actitud positiva hacia
el canto o hacia cualquier expresién musical. Por eso
es tan importante partir de la mdGcica popular porque
ésta brota espontaneamente del alma del pueblo; por-
que sus melodias son sencillas y sin complicaciones
técnicas.

La muisica popular se toca y se canta en las fiestas
familiares ésto hace que generalmente se aprenda por
oido.

Descubriendo conjuntamente con el nifio que el ritmo
esta presente en todo lo que se hace diariamente y
orientandolo a escuchar con comprensién, él puede
practicar cualquier ritmo espontaneamente.

El nifio que aprende a valorar las tradiciones musicales
de su pueblo, sera capaz de descubrir que la musica
no es solamente un arte; sino que es un lenguaje, una
manera de expresar los sentimientos y las diferentes
emociones.

PARA APLICAR

1

2

. Con sus alumnos recoja algunas canciones propias de

la regién, y en una reunion de padres de familia haga
lo siguiente:

* pida a los nifios que las interpreten explicando
luego su significado.
* que las dramaticen con teatro o con fonomimica.

* sugiera a los padres de familia que acompafien con
ritmo de palmas o con instrumentos musicales.

. Organice el concurso de los musicos de la escuela

restacando:

* los nifios que componen canciones.
* los nifios que cantan.
* los nifios que tocan instrumentos.

* los nifios que bailan. Con los pacdres de familia
elijan el “grupo de musicos infantiles”.

3. Organice con sus alumnos y jovenes de la comunidad,

un coro. (Recuerde que un coro es la agrupacion de
voces humanas) clasifique las voces en 3 grupos:

* Las mujeres, que son las voces agudas.
Los hombres, que son las voces graves.
Nifios y nifias, que son las voces blancas.
También destaque los solistas.

Prepare con ellos una pieza musical propia de la
regién. Si alguien en la comunidad es capaz de dirigir el
coro, invitelo a participar en esta experiencia y haga
presentacién en una reunion con los padres de familia.



